meLronom pack vol. 1 - Ideen Zug

Ho Ho Ho! Merry Christmas

Hallo zusammen! Vielen Dank fir den Download des 1. metronom
Packs — Thema ldeenZug!

Vorbild ist der originale metronom im Norden Deutschlands, genauer
gesagt zwischen Bremen — Hamburg — Uelzen — Hannover und
Gottingen. Ein groBes Dankeschon geht an die metronom
Eisenbahngesellschaft mbH flr die bereitstellung der Texturen! <3



Ihr benotigt folgende Sachen:

DTG metronom (payware)

Supergamer metronom Update (Freeware)

Cabview & Inputmapper (Optional)

Installation:

1.
2.
3.

.ap Datei entpacken unter Assets\RSC\ClassME146Pack01

.rwp Entpacken oder mit Utilities installieren.

Navigiere zu Assets\
RSC\ClassME146Pack01\RailVehicles\Electric\ME146\Driving
Trailer\Engine und kopiere “146_Driving_Trailer.GeoPcDx” und
“PassengerView.GeoPcDx” zu folgendem Pfad
Assets\RSC\ClassME146Pack01\RailVehicles_RTE\Electric\Metr
onom_Lok_ Steuerwagen RPP\Driving Trailer\Engine

. Navigiere Zu

Assets\RSC\ClassME146Pack01\RailVehicles\Passenger\Coache
s und kopiere DABpza.GeoPcDx, DBdpza.GeoPcDx &
DBpza.GeoPcDx zu
Assets\RSC\ClassME146Pack01\RailVehicles_RTE\Passenger\M
etronom_Wagen_ RPP

. Cache leeren.


https://store.steampowered.com/app/222591/Train_Simulator_Metronom_ME_146_Loco_AddOn/?l=german
https://rail-sim.de/forum/filebase/entry/1533-rsc-metronom-updatepack-ziele-linien-sound-etc-v1-1/
https://rail-sim.de/forum/filebase/entry/6236-dome-rsc-metronom-cabview-inputmappers/

Noch die Rechtlichen Hinweise:

Dieses Pack ist in zusammenarbeit mit der metronom
Eisenbahngesellschaft entstanden! Der Support findet aber
ausschliefslich Gber das RepaintTeamEuropa statt! Bei Fragen wendet
euch bitte an dbregiore@gmail.com. Eine veranderte Version oder
neuveroffentlichung ist mit uns abzuklaren! Sollten
zuwiederhandlungen stattfinden, werden Rechtliche Schritte

eingeleitet!

Wir winschen euch viel Spal3, eine gesegnete Weihnachtszeit, einen
guten Rutsch ins neue Jahr 2023 sowie viel Freude beim Fahren und

Szenarios erstellen!


mailto:dbregiore@gmail.com

